
 



Пояснительная записка 

        Программа курса «Промышленный дизайн» соответствует требованиям 

нормативно-правовых документов:  

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012г. № 273-ФЗ «Об образовании  

в Российской Федерации» (в ред. От 08.12.2020 г.).  

2. Проект Концепции развития дополнительного образования детей до  

2030 г. Департамент государственной политики в сфере воспитания, 

дополнительного образования и детского отдыха Министерства просвещения 

России от 30.09.2020 г.  

3. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утвержден Приказом 

Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196).  

4. Методические рекомендации по проектированию дополнительных  

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы): приложение к 

письму Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 

2015 г. № 09-3242.  

5. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования 

к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" 

(утверждены постановлением Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.09.2020 г. № 28). 

Направленность программы -дополнительная общеобразовательная 

(общеразвивающая) программа «Промышленный дизайн» имеет техническую 

направленность и призвана способствовать формированию у подрастающего 

поколения интереса к современным технологиям и дизайну, развитию 

пространственного мышления, логики, воображения, анализу тенденций развития 

промышленного дизайна в России и мире, а так же получению знаний и умений 

необходимых для работы промышленного дизайнера, включающую в себя 

проектную деятельность и работу с современным оборудованием.  

 

Актуальность: дизайн является одной из основных сфер творческой 

деятельности человека, направленной на проектирование материальной среды. В 

современном мире дизайн охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим 

всё больше возрастает потребность в высококвалифицированных трудовых ресурсах 

в области промышленного (индустриального) дизайна.  

Программа учебного курса «Промышленный дизайн» направлена на 

междисциплинарную проектно-художественную деятельность с интегрированием 

естественнонаучных, технических, гуманитарных знаний, а также на развитие 

инженерного и художественного мышления обучающегося.  

Учебный курс «Промышленный дизайн» фокусируется на приобретении 

обучающимися практических навыков в области определения  потребительской 

ниши товаров, прогнозирования запросов потребителей, создания инновационной 

продукции, проектирования технологичного изделия.  



В программу учебного курса заложена работа над проектами, где 

обучающиеся смогут попробовать себя в роли концептуалиста, стилиста, 

конструктора, дизайн-менеджера. В процессе разработки проекта обучающиеся 

коллективно обсуждают идеи решения поставленной задачи, далее осуществляют 

концептуальную проработку, эскизирование, макетирование, трёхмерное 

моделирование, визуализацию, конструирование, прототипирование, испытание 

полученной модели, оценку работоспособности созданной модели. В процессе 

обучения производится акцент на составление технических текстов, а также на 

навыки устной и письменной коммуникации и командной работы. 

Учебный курс «Промышленный дизайн» представляет собой самостоятельный 

модуль, изучаемый в течение учебного года параллельно с освоением программ 

основного общего образования в предметных областях «Математика», 

«Информатика», «Физика», «Изобразительное искусство», «Технология», «Русский 

язык». Курс «Промышленный дизайн» предполагает возможность участия 

обучающихся в соревнованиях, олимпиадах и конкурсах.  Предполагается, что 

обучающиеся овладеют навыками в области дизайн-эскизирования, трёхмерного 

компьютерного моделирования. 

Отличительная особенность программы 

Программа «Промышленный дизайн» является дополнительной 

общеобразовательной (общеразвивающей) программой, которая соответствует 

тенденциям развития современных способов образования, что позволяет сохранять 

актуальность реализации данной программы. Проектный способ деятельности 

создает благоприятную образовательную среду, формирующую основные навыки, 

необходимые промышленному дизайнеру, в рамках самостоятельной работы. Такой 

подход позволяет идеально объединить процессы образования и практической 

деятельности с целью получения конкурентоспособных изделий. Вариативный 

способ реализации программы позволяет максимально вовлечь детей в процесс и 

выстроить образовательный курс интересный конкретной группе обучающихся. Это 

помогает поддерживать постоянный уровень заинтересованности и желания 

получать знания, расширяет  образовательный потенциал ребенка, при этом 

наставник контролирует ситуацию и мягко управляет ей. Кейсовые задания и 

мастер-классы помогут обучающимся получить необходимые знания и навыки в 

области промышленного дизайна, а творческие задания и проектная работа разовьет 

в них самостоятельность и творческий подход к решению задач. Данная программа 

полностью соответствует личностно ориентированной модели обучения и 

предоставляет широкие возможности для выявления, учёта и развития творческого 

потенциала каждого ребенка, вкуса, проявления его индивидуальности, инициативы, 

формирования духовного мира, этики общения, навыка работы в творческом 

объединении. 

Адресат программы 
Программа адресована обучающимся 10-13лет (независимо от пола),  

проявляющих интерес к данной области и не имеющих медицинских 

противопоказаний. 



Особенности развития познавательных способностей подростка часто служат 

причиной трудностей в школьном обучении: неуспеваемость, неадекватное 

поведение. Успешность обучения во многом зависит от мотивации обучения, от 

того личностного смысла, которое имеет обучение для подростка. Основное условие 

всякого обучения – наличие стремления к приобретению знаний и измерению себя и 

обучающегося. 

Знание особенностей познавательной сферы подростка очень важно, потому что при 

обучении воспитании эти особенности нужно обязательно учитывать. 

Наполняемость групп  - в каждой учебной группе по 6 детей. 

Предполагаемый состав групп – 10-13 лет; 

Условия приема детей  - на общих основаниях 

Срок реализации программы и объем учебных часов 
1 год обучения: 108 часов, 1 раз в неделю по 2 часа и 1 раз в неделю по 1 часу (3 

часа в неделю) 

Формы обучения 
Обучение осуществляться в очной форме. 

 

Цель программы: освоение обучающимися спектра Hard- и Soft-компетенций 

на предмете промышленного дизайна через кейс-технологии.  

Задачи программы: 

Обучающие: 

− объяснить базовые понятия сферы промышленного дизайна, ключевые 

особенности методов дизайн-проектирования, дизайн-аналитики, генерации 

идей; 

− сформировать базовые навыки ручного макетирования и прототипирования; 

− сформировать базовые навыки работы в программах трёхмерного 

моделирования; 

− сформировать базовые навыки создания презентаций; 

− сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга; 

− привить навыки проектной деятельности, в том числе использование 

инструментов планирования. 

Развивающие: 

− формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное 

мышление, коммуникация, кооперация); 

− способствовать расширению словарного запаса; 

− способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, 

изобретательности; 

− способствовать формированию интереса к знаниям; 

− способствовать формированию умения практического применения 

полученных знаний; 

− сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё 

мнение; 

− сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п.  

Воспитательные: 

воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 



способствовать формированию положительной мотивации к трудовой 

деятельности; 

способствовать формированию опыта совместного и индивидуального 

творчества при выполнении командных заданий; 

воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за 

отечественные достижения в промышленном дизайне. 

 

Условия реализации программы. Программа может реализовываться с 

применением электронного обучения и дистанционных технологий. Данная 

программа является модифицированной и рассчитана на 1 год обучения для 

учащихся 10-13 лет. При разработке программы учитывались возрастные 

особенности учащихся. Посещение занятий проводится на добровольной основе. 

Работа проводится в форме теоретических и практических занятий. Содержание 

занятий, объем и интенсивность нагрузок зависят от возраста и физического 

состояния здоровья обучающихся.  Программа обучения построена по принципу от 

«простого к сложному» и углубления теоретических знаний и практических умений 

на каждом последующем этапе обучения. Программа «Промышленный дизайн» 

вариативна и допускает некоторые изменения в содержании занятий, форме их 

проведения, количестве часов, отведенных на изучения отдельных тем. При 

реализации данной программы используются как групповые, так и индивидуальные 

занятия.  

Режим организации занятий. Количество учебных часов 108. Занятия проводятся 

2 раза в неделю 1 день - два часа 2 день-1 час. Продолжительность занятия 40 минут 

с 10 минутным перерывом. 
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   Уровень освоения программы: базовый. 

Ожидаемый результат: 

 

Личностные результаты: 
− критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

− осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

− развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

− развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения 

преодолевать трудности; 

− развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления; 

− освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах; 

− формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве с другими обучающимися. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

− умение принимать и сохранять учебную задачу; 

− умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения 

цели; 

− умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение 

этой цели; 

− умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

− способность адекватно воспринимать оценку наставника и других 

обучающихся; 

− умение различать способ и результат действия; 

− умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата 

решения задачи на основе её оценки и учёта характера сделанных ошибок; 

− умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

− способность проявлять познавательную инициативу в учебном 

сотрудничестве; 

− умение осваивать способы решения проблем творческого характера в 

жизненных ситуациях; 

− умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо 

продукта, либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

− умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных 

архивах обучающегося, информационной среде образовательного учреждения, 

федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

− умение использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих 

задач; 



− умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

− умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и 

несущественных признаков; 

− умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

− умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об 

объекте; 

− умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

− умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в 

модель, где выделены существенные характеристики объекта 

(пространственно-графическая или знаково-символическая); 

− умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе 

самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

− умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев 

при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

− умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

− способность признавать возможность существования различных точек зрения 

и право каждого иметь свою; 

− умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими 

обучающимися: определять цели, функции участников, способы 

взаимодействия; 

− умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в 

поиске и сборе информации; 

− умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и 

оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и 

его реализация; 

− умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

− владение монологической и диалогической формами речи. 

Предметные результаты 

В результате освоения программы обучающиеся должны 

знать: 

− правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным 

оборудованием. 

уметь: 

применять на практике методики генерирования идей; методы дизайн-анализа и 

дизайн-исследования; 

анализировать формообразование промышленных изделий; 

строить изображения предметов по правилам линейной перспективы; 

передавать с помощью света характер формы; 

различать и характеризовать понятия: пространство, ракурс, воздушная 

перспектива; 

получать представления о влиянии цвета на восприятие формы объектов дизайна; 

применять навыки формообразования, использования объёмов в дизайне (макеты 

из бумаги, картона); 

работать с программами трёхмерной графики (Fusion 360); 



описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, графического 

изображения; 

анализировать возможные технологические решения, определять их достоинства 

и недостатки в контексте заданной ситуации; 

оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций 

экологической защищённости; 

выявлять и формулировать проблему, требующую технологического решения; 

модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с 

ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности; 

оценивать коммерческий потенциал продукта и/или технологии; 

проводить оценку и испытание полученного продукта; 

представлять свой проект. 

владеть: 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приёмами 

проектирования, конструирования, моделирования, макетирования, 

прототипирования в области промышленного (индустриального) дизайна. 
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1.1 Введение. Методики 

формирования идей. Входная 

аттестация 

5 1 4  

1.2 Урок рисования 

(перспектива, линия, 

штриховка) 

5 1 4  

1.3 Создание прототипа объекта 

промышленного дизайна 

5 1 4  

1.4 Урок рисования (способы 

передачи объёма, светотень) 

5 1 4  

  20 1 19 Презентац

ия 



2 Кейс «Пенал»  результато

в 

2.1 Анализ формообразования 

промышленного изделия 

4  4  

2.2 Натурные зарисовки 

промышленного изделия 

4  4  

2.3 Генерирование идей по 

улучшению промышленного 

изделия 

4  4  

2.4 Создание прототипа 

промышленного изделия из 

бумаги и картона 

6 1 5  

2.5 Испытание прототипа. 

Презентация проекта перед 

аудиторией.Текущая 

аттестация 

2  2  

 

3 

 

Кейс «Космическая 

станция»  

20 2 18 Презентац

ия 

результато

в 

3.1 Создание эскиза объёмно-

пространственной 

композиции 

4  2  

3.2 Урок 3D-моделирования 

(Fusion 360) 

8 1 6  

3.3 Создание объёмно-

пространственной 

композиции в программе 

Fusion 360 

8  8  

3.4 Основы визуализации в 

программе Fusion 360 

6 1 2  

 

4 

 

Кейс «Как это устроено?»  

16 2 14 Презентац

ия 

результато



в 

4.1 Изучение функции, формы, 

эргономики промышленного 

изделия 

3 1 2  

4.2 Изучение устройства и 

принципа функционирования 

промышленного изделия 

3 1 2  

4.3 Фотофиксация элементов 

промышленного изделия 

3  3  

4.4 Подготовка материалов для 

презентации проекта 

3  3  

4.5 Создание презентации 4  4  

5 Кейс «Механическое 

устройство» 

32 2 30 Презентац

ия 

результато

в 

5.1 Введение: демонстрация 

механизмов, диалог 

2 2   

5.2 Сборка механизмов из 

набора LEGO Education 

«Технология и физика» 

6  6  

5.3 Демонстрация механизмов, 

сессия вопросов-ответов 

2  2  

5.4 Мозговой штурм 2  2  

5.5 Выбор идей. Эскизирование 4  4  

5.6 3D-моделирование 6  6  

5.7 3D-моделирование, сбор 

материалов для презентации 

2  2  

5.8 Рендеринг 2  2  

5.9 Создание презентации, 

подготовка защиты 

4  4  



5.1

0 

Защита проектов. Итоговая 

аттестация 

2  2  

Всего часов: 108 11 97  

 

Содержание  программы 

 

1.Кейс «Объект из будущего» 

Знакомство с методикой генерирования идей с помощью карты ассоциаций. 

Применение методики на практике. Генерирование оригинальной идеи проекта.  

1.1  Формирование команд. Построение карты ассоциаций на основе 

социального и технологического прогнозов будущего. Формирование идей на 

базе многоуровневых ассоциаций. Проверка идей с помощью сценариев 

развития и «линз» (экономической, технологической, социально-

политической и экологической). Презентация идеи продукта группой. 

1.2  Изучение основ скетчинга: инструментарий, постановка руки, понятие 

перспективы, построение простых геометрических тел. Фиксация идеи 

проекта в технике скетчинга. Презентация идеи продукта группой. 

1.3 Изучение основ скетчинга: понятие света и тени; техника передачи объёма. 

Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга. 

Практика Создание макета из бумаги, картона и ненужных предметов. Упаковка 

объекта, имитация готового к продаже товара. Презентация проектов по группам. 

 

Примечание: при наличии оборудования можно изучать технику маркерного 

или цифрового скетча. 

 

2.Кейс «Пенал» 

Понятие функционального назначения промышленных изделий. Связь 

функции и формы в промышленном дизайне. Анализ формообразования (на 

примере школьного пенала). Развитие критического мышления, выявление 

неудобств в пользовании промышленными изделиями. Генерирование идей по 



улучшению промышленного изделия. Изучение основ макетирования из бумаги и 

картона. Представление идеи проекта в эскизах и макетах. 

2.1  Формирование команд. Анализ формообразования промышленного изделия 

на примере школьного пенала. Сравнение разных типов пеналов (для 

сравнения используются пеналы обучающихся), выявление связи функции и 

формы. 

Практика  Выполнение натурных зарисовок пенала в технике скетчинга. 

 Выявление неудобств в пользовании пеналом. Генерирование идей по улучшению 

объекта. Фиксация идей в эскизах и плоских макетах. 

 Создание действующего прототипа пенала из бумаги и картона, имеющего 

принципиальные отличия от существующего аналога. 

 Испытание прототипа. Внесение изменений в макет. Презентация проекта перед 

аудиторией. 

 

3. Кейс «Космическая станция» 

Знакомство с объёмно-пространственной композицией на примере создания 

трёхмерной модели космической станции. 

3.1 Понятие объёмно-пространственной композиции в промышленном дизайне 

на примере космической станции. Изучение модульного устройства  

космической станции, функционального назначения модулей. 

3.2  Основы 3D-моделирования: знакомство с интерфейсом программы Fusion 

360, освоение проекций и видов, изучение набора команд и инструментов. 

3.3 Изучение основ визуализации в программе Fusion 360, настройки 

параметров сцены. Визуализация трёхмерной модели космической станции. 

Практика Создание трёхмерной модели космической станции в программе 

Fusion 360. 

 

4. Кейс «Как это устроено?» 

Изучение функции, формы, эргономики, материала, технологии 

изготовления, принципа функционирования промышленного изделия. 

4.1  Формирование команд. Выбор промышленного изделия для дальнейшего 

изучения. Анализ  формообразования и эргономики промышленного изделия.  



4.2  Изучение принципа функционирования промышленного изделия. Разбор 

промышленного изделия на отдельные детали и составные элементы. 

Изучение внутреннего устройства. 

Практика Подробная фотофиксация деталей и элементов промышленного 

изделия.Подготовка материалов для презентации (фото- и 

видеоматериалы).Создание презентации. Презентация результатов исследования 

перед аудиторией. 

 

5. Кейс «Механическое устройство» 

Изучение на практике и сравнительная аналитика механизмов набора LEGO 

Education «Технология и физика». Проектирование объекта, решающего насущную 

проблему, на основе одного или нескольких изученных механизмов. 

5.1Введение: демонстрация и диалог на тему устройства различных механизмов и их 

применения в жизнедеятельности человека.   

ПрактикаСборка выбранного на прошлом занятии механизма с использованием 

инструкции из набора и при минимальной помощи наставника.Демонстрация 

работы собранных механизмов и комментарии принципа их работы. Сессия 

вопросов-ответов, комментарии наставника.   

Введение в метод мозгового штурма. Сессия мозгового штурма с генерацией идей 

устройств, решающих насущную проблему, в основе которых лежит принцип 

работы выбранного механизма.Отбираем идеи, фиксируем в ручных эскизах.3D-

моделирование объекта во Fusion 360. 3D-моделирование объекта во Fusion 360, 

сборка материалов для презентации. 

Выбор и присвоение модели материалов. Настройка сцены. Рендеринг. 

Сборка презентации в Readymag, подготовка защиты. 

Защита командами проектов. 

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ И ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Виды контроля:  

 Входная аттестация (первичная диагностика) проводится в начале учебного 

года (сентябрь-октябрь) для определения уровня подготовки обучающихся. 

Форма проведения – собеседование. 

 текущая аттестацияопределяет степень усвоения учебного материала в 

середине года; 



 итоговая аттестация проводится в конце учебного года для определения 

степени усвоения знаний и умений, полученных в процессе освоения 

образовательной программы (ПРЕЗЕНТАЦИЯ). 

 
 

 

Уровни освоения 

программы 

результат 

Высокий Учащиеся демонстрируют высокую 

заинтересованность в учебной, познавательной и 

творческой деятельности, составляющей содержание 

Программы. На итоговом тестировании показывают 

отличное знание теоретического материала, 

практическое применение знаний воплощается в 

качественный продукт  

Средний Учащиеся демонстрируют достаточную 

заинтересованность в учебной, познавательной и 

творческой деятельности, составляющей содержание 

Программы. На итоговом тестировании показывают 

хорошее знание теоретического материала, 

практическое применение знаний воплощается в 

продукт, требующий незначительной доработки  

низкий Учащиеся демонстрируют низкий уровень 

заинтересованности в учебной, познавательной и 

творческой деятельности, составляющей содержание 

Программы. На итоговом тестировании показывают 

недостаточное знание теоретического материала, 

практическая работа не соответствует требованиям  

 

 

 

Оценочные материалы 

1. Что такое промышленный дизайн? 

2. Назовите пять основных видов промышленного дизайна. 

3. Назовите пять известных промышленных дизайнеров. 

4. Что такое перспектива, композиция и светотень? 

5. Что такое скетчинг? Назовите его особенности. 

6. Что такое растровая графика? Назовите ее особенности. 

7. Что такое векторная графика? Назовите ее особенности. 

8. Какие материалы используются в современном промышленном дизайне и 

почему? 

9. Что такое макетирование? Какие способы макетирования вы знаете? 



10. Назовите основные этапы проектной деятельности. 

Практическая часть. 

Защита проекта. 

Критерии оценки: 

1) Актуальность проекта – Max 15 баллов. 

2) Новизна проекта - Max 10 баллов. 

3) Современность использованных методов - Max 15 баллов. 

4) Уровень готовности проекта - Max 20 баллов. 

Выступление - Max 10 баллов.. 

Приемы образовательной деятельности: 

 – наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, модели, приборы, 

видеоматериалы, литература), 

 – проектная работа, 

 – мастер-классы, 

 – кейсы. 

 Основные образовательные процессы: решение кейсов и практических заданий, 

формирующих способы продуктивного взаимодействия с действительностью и 

разрешения проблемных ситуаций, проведение лекций и экскурсий, мастер-классов, 

знакомство с работой на специализированном оборудовании.  

Материально-техническое обеспечивание: 

−Учебно-лекционная аудитория: интерактивная доска и комплекс 

мультимедийного оборудования , компьютерное оборудование, рассчитанное на 

использование графических программ, лазерный станок. Набор ручного 

инструмента.  

Расходные материалы: 

−Бумага офисная А4  

−Бумага А3 для рисования   

−Карандаши чернографитные   

−Карандаши цветные   

−Точилка   

−Шариковые черные ручки  

−Чернила для маркеров Copic 

−Лезвия для ножа сменные 18 мм  



−Клей ПВА   

−Клей-карандаш   

−Клейкая лента прозрачная, 48мм х 50м  

−Малярная лента 50 мм 50 м  

−Неокрашенный картон переплетный 2 мм  

−Гофрокартон листовой усиленный 2000х1030 мм (трехслойный)  

−Пенокартон для макетирования  

−Набор шампуров бамбуковых   

−Губка шлифовальная четырехсторонняя  

−Резинка стирательная   

−Ватман А1   

−Клеевые стержни  −Фанера  

Материалы:  

−Инструкция по работе с инструментами.  

−Пособия для групповой и индивидуальной работы.   

−Книги  

Информационное обеспечение:  

 обзор аналитической информации; 

 оформление информационных стендов; 

 банк данных (разработки уроков, беседы для уч-ся, лекции и беседы для 

родителей, разработки внеклассных мероприятий) 

 

 

Научно-методическое обеспечение: 

1.Учебный план ОУ 

 2.  Учебно-наглядные пособия, как готовые, так и разработанные преподавателем 

для лучшего усвоения материала 

3. Презентации по темам: «Промышленный дизайн в современном мире», «Процесс 

создания проекта», «Основы рисунка», «Мир скетчинга» 

4. Специализированная литература по промышленному дизайну, подборка 

журналов. 

5. Наборы технической документации к применяемому оборудованию, образцы 

моделей, выполненные обучающимися и педагогом,  плакаты, фото и 

видеоматериалы,  учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, 

включающие дидактический, информационный, справочный материалы на 

различных носителях, компьютерное и видео оборудование.  



Основные методы, используемые для реализации программы: 

По уровню активности используются методы: 

 − объяснительно-иллюстративный;  

− эвристический метод; 

 − метод устного изложения, позволяющий в доступной форме донести до 

обучающихся сложный материал;  

− метод проверки, оценки знаний и навыков, позволяющий оценить переданные 

педагогом материалы и, по необходимости, вовремя внести необходимые 

корректировки по усвоению знаний на практических занятиях; − исследовательский 

метод обучения, дающий обучающимся возможность проявить себя, показать свои 

возможности, добиться определенных результатов.  

Приемы образовательной деятельности: 

 – наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, модели, приборы, 

видеоматериалы, литература), 

 – проектная работа, 

 – мастер-классы, 

 – кейсы. 

 Основные образовательные процессы: решение кейсов и практических заданий, 

формирующих способы продуктивного взаимодействия с действительностью и 

разрешения проблемных ситуаций, проведение лекций и экскурсий, мастер-классов, 

знакомство с работой на специализированном оборудовании.  
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